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Como Criar e Editar um MDT

Introducéo

Nesse tutorial vocé vera as varias maneiras de criar um MDT e aprendera todas as ferramentas
disponibilizadas pelBentley topoGRAPIdara modificalo.

Para executar esse tutorial vocé precisara usarado 08.09.11.205 ou mais nova do Bentley topoGRAPH e
dos seguintes arquivos que acompanham esse tutorial:

1 Criar MDT.dgn
1 Editar MDT.dgn
1 Medicaoxyz

Iniciando

Execute o Bentley topoGRABH=® caixa de didlog@brir Arquivo, selecione o arquivEriar MO'.dgnhque
acompanha esse tutorial.

Agora vocé esta no ambiente do Bentley topoGRAPH e ja visualiza alguns dados (coordenadas topograficas e
vias) existentes nesse projeto que serdo usados para criar MDTSs.

% Criar MDT.dgn [3D - V8 DGN] - Bentley topoGRAPH 4 — m] x
5
Amuivo  Edtar topoGRAPH MDT Geometria Geomeferenciamento Loteamento Hlemento Corfiguragdes Femamentas  Ltiitéios Ambiente do trabalho  Janela  Ajuda =
_ _ o =N=Ne} (0|
Z ~ [P v Peoer = 0 <= 0 - @ o - 0 - i@ -H-E-S-E-F O LR Ee-a0 N
Bl = 2 - _
Projet:
rojeto ™ % [ Vita 1- Superior, Defautt =
B-@-AQRIRNEHO WEID| H 726

segere] s

= Topografia
{7 Cademetas
=[5 Coordenadas

=| Topogrificas

-] Geodésicas

g Cartesianas
= Nivelamento Geométrico
) Vias
=) Estrada Velta

5 (il Estaqueamento

£ Principal
Eh-futy Alinhamentos Verticais
= Estuda 1

B¢ Segbes
L. secdes TN
hr Seches transversais
= 4" Desenhos
Default
Q- O - - ok || |[i]2] 2] 4] s|e] 7]zl : X zsssnere Y [10010.4768 Z [0.0000
MCMTE  ests caregado. MCM descarregado 3| @ Padio a

OBentley topoGRAPIdisponibiliza quatro métodos para criar um MDT e, com esse arquivo, mostraremos
trés desses métodoslsaremos esse arquivo para demostrar trés dos quatro métodos para criar um MDT.
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Como Criar e Editar um MDT

Criando MDT a Partir de Coordenadas

O primeiro método usa uma tabela deardenadas existente como fonte dos dados.

Selecione e arraste o iteAldeiaaté o itemDesenho% solteo. No menu mostrado, escolha a opgawar
MDT.

Projeto

- Criar MDT
Bﬁ\' Topografia

{7 Cadernetas
-S| Coordenadas
E Topogrificas
. Aldeia

g UTM

=] Geodésicas

;@] Cartesianas

{....[=1 Nivelamento Geométrico
[—]) Vias

£} Estrada Velra

..... 0es
- Segdes TH
j=r Secdes trans:
=M 4 Desenho
i Default Criar Pontos topeGRAPH

Criar Pontos Atives

Criar MDT...

Uma caixa de didlogo sera mostrada para a criacdo de um novo desenho. Informe um nome e clique em
Criar.

[ -
£ Criar novo documento de Desenho

*
Nome: |Terrer10 |
| oz [ 626/ 2016]]
Descrigdo:

Criar Cancelar

Um novo desenho sera adicionado ao projeto contendo o novo MDT.

Benfley
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Como Criar e Editar um MDT

#¢ Crior MDT.dgn [3D - V& DGN] - Bentley topoGRAPH o - o X
Aruivo  Edtar topoGRAPH MDT Geometia Georeferenciamerto  Loteamento Elemerto  Configuragbes. Feramentas  Utitérios Ambierte do frsbaho  Janels  Auda -
— — . 0o O 1
2 A = = 0 @R (D)
& - |Pagio 0oz S0 -Qlo-So-ifll-R-B-8-2-2-048 He-a@ Iy
Projete ~ 1 )

2 s Vista 1 - Superior, Terreno
B Criar MDT - . = E —— on
B ¥ BE~@ i~ § Q Rl : = g [
i 2% Topogratia @~ ARQREHHINWEBGE| S )

=1 Nivelamento Geométrico

5o ) Vins
- Estrada Velra
.- il Estaqueamento
S Principal
A Seqdes transversais
= 4" Desenhos
Default
B 24 MDT
2ldsia

@ - O - M [ Toreno Vissster = || T [1]2]2]2]5]6]7]el i X (507770 Y [10089.8027 Z [0.0000
MCMTB}4 estd caregado MCH descaregado. J | & |Padio %

Criando MDT a Partir de Secdes Transversais

O segundo método é semelhante ao primeiro. S6 que, ao invés de selecionarmos um item de coordenadas,
selecionaremos um item de secdearisversais.

Selecione e araste o iteBecdes ThHité o itemDesenhos solteo. No menu mostrado, escolha a opgéo
Criar MDT

Projeto - 1
=~y Criar MDT
S ] . Topografia

Coordenadas

5| Topograficas
- Aldeia

g um

i z Cartesianas

i...=] Nivelamento Geométrico
-) Vias

2. Estrada Velha

= [/ Estaqueamento

=) Principal
-{\_Q Alinhamentos Verticais
4. Estudo 1
_\?_‘11 Secdes
i Segdes TN
hr Segbes transversais )
L %

..... Carregar Pontos...

=3 Carregar Desenhos das Segdes. .

Carregar Alinhamento Horizontal ..

Criar MDT...

Bentley
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Como Criar e Editar um MDT

Uma caixa de didlogo sera mostrada para a criagdo de um novo desenho. Informe um nome e clique em

Criar.
ﬁ Criar nove documente de Desenho *
Nome: Estrada
Autor: Data: 6 /2472016 |~
Descrigdo:
Criar Cancelar

Um novo desenho sera eibnado ao projeto e a caixa de dialdgeportar Pontos de um Grupo de Perfis
serd mostrada para escolhermos qual perfil sera usado para gerar o9dBiEnte os pontos do perfil

selecionado serao usados.

E Exportar Pontos de um Grupe de Perfis >
Info
Tipo: -
MNome: tn -
Descrigdo:
Aplicar Cancelar

Nesse tutorial, slecioneTerreno Naturaho camm Tipoe clique emAplicar.

¢ Criar MDT.dgn [3D - V8 DGN] - Bentley topoGRAPH o _ o x
Aquivo  Editar  topoGRAPH MDT  Geometria fu_m?fereﬂclaﬁnlu Loteamente Elemento Configuragies Feramertas Utiitdrios Ambierte do trabalho “ianela Auda J =0 8

B~ |[Padio dde~Z 0= 0|8 o~ ) - i@l-O-E-S-FE-ZF D3R Be-aa i

g |[Proieto ~ il Vista 1 - Superior, Estrada =
2l T et le-@u-ARRRBY O WEHE|HT %G

‘oordenadas
=] Topograficas

G Cartesianas
i Nivelamento Geométrico
- J) Vias
£ Estrada Vel
£ (il Estaqueamento

& Principal
Einfus Alinhamentos Verticais
- Estudo 1
5.7 Secdes
L Secies TN

-}z Seches transversais
s

Default

v
Q- © -\ [ Earada vistastem + || T [1]2]2]¢[5]8]7]el i x 2

od | & |Padrio

Selegio do elemento > Identificar elemento pars adicionar 30 conjurto
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Como Criar e Editar um MDT

O MDT criado serd mostrado no novo desenho.

Criando MDT a Partir de uma Nuvem de Pontos

O terceiro método, recomendado para ser usado com nuvernmd®s, € o de importar um MDT. Esse
método é o mais rapido e eficiente para nuvens de pontos, pois ndo cria um elemento para cadaponto
gue causaria lentiddo na manipulacdo do desenho devido ao excesso de elementos.

Vamaos criar um desenho novo pargoontar essa nuvem de ponto€lique com o botéo direito do mouse
sobre o itemDesenhos, no menu, escolha a opcémvo.

- Estudo 1

Segdes TH

E Segdes transversais

}il Movo...

g Importar...
-‘ @ Converter...

i Default
E| Estrada

Na caixa de dialog@riar novo documento de Desenhmmforme um nome e clique eriar.

E Criar nove documente de Desenho *
Nome: |Nuvem de Pontos| |
Autor: | Dats: | 6/ 24/2016]]
Descrigdo:

Criar Cancelar

Um novo desenho serd adicionado ao projeto.

Clique com o boté&o direito do mouse sobre esse desenho e escolha aloga@tar MDT...

Benfley
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Como Criar e Editar um MDT

E| Estrada
: Eo

E\ﬁ MDT
: Ltn
9 Terrena

E

El% MDT

& Nuvem de P &3] Propriedades...
s{?} Configuragoes...

g Importar MOT ...

% Apagar

Na caixa de didlogabrir, veja no campdipos de arquivosos tipos de arquivos suportados. Selecione o
arquivo contento a nuvem de pontos e clique Adrir.

s Open - CAMDT\ X
Lookin: | | | MDT V] @2 e mr =
% Mame Date modified Type - Size
| | Medicao.uxyz 4/15/2016 10:41 AM  X¥Z File 66 KB

Quick access

Desktop

™
Libraries

This PC

W

Metwork

File name: Medicao xyz ~ | I COpen

Files of type: XYZ ("xy7) ~ Cancel

Lidar (1.1) (" las)
InRoads DTM (™ dtm})
GEOPAK TIM {tin)
GEOPAK DAT (" dat)
Land¥ML (* xml)

DEM (*.dem)

Todos os arguivos ™.%)

O Bentley topoGRAPH importar os seguintes formatos:

Xyz arquivo de texto com as coordenadas X, Y e Z.
las: Versao 1.1 do arquivo do Lidar.

dtm: Arquivo DTM do InRoads.

tin: Arquivo TIN do GEOPACK.

dat: Arquivo DAT do GEOPACK.

xml: Arquivo LandXML

1 dem: Arquivos DEM

=A =4 =4 -4 -4 =9

Enquadre o desenho para visualizar o MDT criado.

Benfley
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Como Criar e Editar um MDT

s Criar MDT.dgn [3D - V& DGN] - Bentley topoGRAPH 0
6

Arquivo  Editar topoGRAPH MDT Geometria Geomeferenciamerto  Loteamerto Elemento CorfiguracSes Femamentas Utiitdrios  Ambiente dotrabalho  Janela  Ajuda N
Flo=o . @

@ - [rosm A0 -Z oS- B El-0-E-8-2-2-QHR Be-ad §

Projeto - 1
; = Vista 1 - Superior, Nuvem de Pontos

B-@de- A% HiHOWEEFT%E

sean |y

oordenadas
[ Topograficas

= Nivelamento Geométrico
S ) Vias
- Estrada Velha
B [/ Estaqueamento
). Principal
- Jua Alinhamentos Verticais
E- Estudo 1
S Seqoes
Secdes TN

f=r Secdes transversais

=--4” Desenhos
Default

524 moT

Medicao

@~ © - M [ Novemde Pontos ~ | L1 ([1|2]3]4]5]8] 72 | X (2052175523

Selegdo do elemento > Identificar elemento para adicionar ao conjunto od | @ |Paddo

Criando MDT a Partir de Elementos

Para demonstrar o ultimo método de criacdo de MDT, vamos utilizar outro arquivo.

V& ao mentArquivo e escolha a opcadbrir e, na caixa de didlogabrir, selecioe o arquivoEditar
MDT.dgre clique emAbrir.

# Abrir - CAMDT X
Look n: | | | MDT ~| @ & i @~ N&E® 3D - V8 DGN
,j7 Name Date modified Type
) T /% Criar MDT.dgn 6/24/2016 1:51 PM Desenho do Bentl...
Quickaccess ¢ Egits MDT.dgn Ei33 /3016 11537 B Decenho do Bentl..
Desktop
Libraries
This PC
|_~_|; < >
Metwork File name: | Editar MDT.dgn w | | QOpen
Files of type: Arquivos CAD (".dan;".dwg;” d«f) ~ Cancel
[ Open as read-only

Enquadre o desenho e vocé veréd véarios pontos que fargadosanteriormente.O método que utilizaremos
para criar o MDT consiste em usar esses pontos como Veértices.

Bentley
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Como Criar e Editar um MDT

#¢ Editar MDT.dgn [3D - V& DGN] - Bentley topoGRAPH @ - a
o
Arquivo  Editar topoGRAPH MDT Geometria Geomeferenciamerto  Loteamerto Elemento CorfiguracSes Femamentas Utiitdrios  Ambiente dotrabalho  Janela  Ajuda N
_ — — — Q=0 §
@& ~|wor - e 0 v[= 0~ @ o~ - 'Q'?{_‘]'Q'Eﬁ'?'@’ﬂ@
Projeto - 1
2 ' Vista 1 - Superior, Default
2| 22 - W @ @ [ y Uo g @
B F~@ - 1 B - 5 Bl | 7
) L Topegrafia @R~ AR QHEO|VEE HTEE
- {7 Cademetas

Coordenadas

7 Cartesianas

= Nivelamento Geométrico
_p vias
= Secdes transversais
=, 4” Desenhos
Default

8l i X |5

Q- © -\ [ peta -] B |[7]2]3]4]5]s

Selegdo do elemento > Identificar elemento para adicionar ao conjunto

Abra uma janela de selecéo no desenhdatena que cubra toda a area do desenho para selecionarmos

todos os pontos.

¢ Editar MDT.dgn [3D - V8 DGN] - Bentley topoGRAPH ¢
o

Arquivo  Edtar topoGRAPH MDT Geometia Georeferenciamento Lotssmerto Hsmento Configurades Femamentas Uiitéios Ambients dotrabalho Janels  Auuda

@ - WA E oS-G A0 - E-B-E-8-B-2-DER

Projeto -
# W Vista 1 - Superior, Default E=H

R MERERUE 90 & B |

= /& Topoagrafia
7] Cademetas
Coordenadas

sepie |

[ Topograficas
gum
[5 Geodésicas

Tl Cartesianas

= Nivelamento Geométrico
_J) vias
jer Secbes transversais

=) 4" Desenhos

8[: X

Q- -© M - o ~| B [1]2]3]4]s]s

Selegio do elemento > Identificar elemento para adicionar aa conjunto

Va ao menMDTe escolha a op¢adriangulare oMDT com 0s pontos selecionados sera criado.

Bentley
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Como Criar e Editar um MDT

#¢ Editar MDT.dgn (2D - V2 DGN] - Bentley topoGRAPH - o X
¢
Amuvo  Edtar t0poGRAPH MDT Geomeira Gegmeferenciamerto  Loicamento  Elemento  Configuracies. Feramenies  Uilidios - Ambiente dotrabaho Jancla  Auda Bloco g
[=)
= - = e B 3 - () 4-
e 2l ERERR R T E-D-E-8-H-2-04 R < @
| Bl = dQ Y
Projeto -
2 ' Vista 1 - Superior, Default
= = N a P o1
g o B-@u-|A] < RMHY =R A
E) e omegrati S-@u- AR RBHYOWEEHTEE
- {7 Cademetas
-i-= Coordenadas
5| Topograficas
um™m
Geodésicas
LCarles\anas
= Nivelamento Geométrico
3 vias
jr Secbes transversais
=, 4” Desenhos
- Default
£ MDT
MDT
Q- © - [ pefat - B |[2]3)2]s]e] 78] £ x (42372416 Y [10103.8805 Z [0.0000
Selegio do dlemento > Idertficar dlemento para adicionar ao conjurio o [& Mot

Alterando as Propriedades do MDT

(N
Selecione o MDT e clique no bot{:L’) Informac&esdo elementoe as propriedades do MDT ser&o
mostradas.

O painel superior da janela de propriedades contém o MDT selecionado e seus recursos em forma de uma
arvore. Expanda essa arvore o vocé vera todos os recursos disponiveis no MDT.

A parte inferior mostras propriedadesdivididas em sec¢des,elas mudam de acordo com o que foi
selecionado no painel superior.

Selecione o itenTerreno: MDTsuas propriedades serao mostradas divididas em varias se¢6es. Clique no
titulo de cada sec¢éo para mostrar seu contetdo

@ Informacées do elemento - x
=) '{ Selegdo
w1
Geral
Estendido
Dados brutas
Informagdes
Método de aresta

Exibigdo de recursos calculadas

€€ |C|[€|[€||€||¢

Exibicdo de recursos de fonte

A secadGeralmostra as caracteristicas de visualizacdo do MDT.

tops GeRAPH o



Como Criar e Editar um MDT

=A =4 =4 4 -8 - 4

Geral

Descrigie Termreno - MDT
Mome MDT

Camada MDT

Cor B 79

Estilo de linha o
Espessura Ho

Classe Primario
Modelo Nenhum
Transparéncia 0

Nome Nome do MDT selecionado.

Camadalnforma a nivel do MDT.

Cor Altera a cor do MDT.

Estilo de linhaAltera o estilo de linha.

EspessuraAltera a espessura das linhas.
ClasseDefine a classe associada ao MDT.

Modelo: Altera o modelo de elemento do MDT.

9 TransparénciaAltera o grau de transparéncia do MDT.

A secadestendidomostra informagdes adicionais, como:

=A =4 =4 4 4

Estendido

Mo
Mo

Default

Com snap
Medificado Modificado
Nowva Novo
Travado Destravado

Modelo: Mostra o modelo ao qual pertence o MDT.
Modificado pela ultimavez em Informa a Ultima vez que foi modificado.
Com snapPermite o u ndo o elemento de aceitar Snap.

Modificado: Informa s e 0 elemento foi modificado ou né&o.

Novo: Informa se o elemento é novo.

9 Travado Permite ou ndo alteracBes nesse elemento.

A secadVétodo de arestadefine como a fronteira ser& calculada.

1 Método de aresta Define como a fronteira sera calculada e possui trés opcgoes:
0 Nenhum N&o faz nenhum processamento e usa a fronteira mais externa.
0 LascasRemove alguns lados da fronteira maiseewts que formar triangulos muito
deformados.

Método de aresta

Métoda de arests Comprimento méximo do tridngulo

Comprimento 100.0000

ado pela dltima vez en 7/14/2016 3:59 PM

o Comprimento maximo do triangulompede que a fronteira tenha lados maiores que o
valor determinado.
1 Comprimenta Define o comprimento maximo de um lado da fronteira. Esse campo so0 é visivel se a

opcao escolhidao item acima foComprimento maximo do triangulo.

A secadexibicdo de recursos calculadpsrmite mostrar ou esconder tais recursos.

Benfley
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Como Criar e Editar um MDT

Exibicdao derecursos calculados ~
Contornos Alivado

Trigngulos Alivado

Wértices do tridngulo Desativado

Setas de fluxo Desativado

Pontos baixos Desativado

Pontos altos Desativado

Contornos Mostra (Ativado) ou esconde (Desativado) as curvas de nivel.
Tridangulos Mostra/esconde os triangulos.

Vértices do trianguloMostra/esconde os vértices dos triangulos.

Setas de fluxoMostra/esconde as setas indicando o fluxo descendente.
Pontos baixosMostra/esconde o ponto mais baixo do MDT.

1 Pontos altos Mostra/esconde o ponto mais alto do MDT.

= =4 =4 4 =4

As sec¢de®ados brutosinformacdese Exibicdo de recursos de fontmntém informacdes que ndo podem
ser alteradas ou ndo sdo usadas pgémtley topoGRAPH

No painel superior, expanda o itefierreno: MDTe, depois, o itenikxibi¢do de recursos calculados
Seleciona item Contornospara alterar as propriedades gerais das curvas de.nivel

(@ Informagéies do elementao — x

= & Selegdo

5% Temeno : MDT

- Exibigio de recursos calculados
Triangulos

Vértices do tridngulo

Setas de flxo

e~ Pontos babws

-~ Pontos altos

+-H Exibigio de recursos de forte

Contornos ~
Opgao de declive maximo MNenhum

Walor de declive maximo 1

Precisdo do label do contorno 2

Fator de suavizagio 5

Suavizagio MNenhum

Intervalo principal 10.0000

Intervalo secunddrio 1.0000

1 Opcéao de declive maximdMostra/esconde curvas de acordo com o declive.
o Nenhum Mostra todas as curvas.
o Ignorar declives maximas€sconde curvas onde o declive for maior que quevalor
definido.
1 Valor de declive maximaDeclive a partir do qual as curvas nao serdo mostradas se a opgéo
selecionada no campo acima ignorar declives maximos.
Preciséo do label do contorndNUmero decasas decimais nos textos das curvas de nivel.
Fator de suavizacadator de suavizagao das curvas de nivel.
SuavizacaobDefine 0 método de suavizacao das curvas de nivel.
Intervalo principal:Intervalo entre as curvas principais, ou mestras.
1 Intervalo secundariointervalo entre as curvas secundarias,réo-mestras.

= =4 =4 4

Além das propriedades gerais das curvas de nivel, podemos alterar caracteristicas especificas das curvas
mestras e secundarias. Para isso, expanda o @entornose teremos mais dois iten§€ontornos principais
e Contornos secundarias

Seletne o itemContornos principaipara alterar as caracteristicas das curvas mestras.

topC SR CRAPH 11



Como Criar e Editar um MDT

1 Geratl Altera as caracteristicas de visualizacdo das curvas mestras.
o Exibicdo Mostra/esconde as curvas mestras.
o CamadaNivel associado as curvas mestras.

@ Informagées de elemento

=& Selecdo
E-#§ Temeno : MDT
- F¥ Exibigio de recursos calculados
E| ~ Contomos
-+ Contomos secundarios
% Tridngulos
- Veértices do tridngulo
Setas de fluxo
-~e Pontos baixos
e Portos altos
EJ--%';‘EE Exibigdo de recursos de forte

Geral

Exibigdo Ativado
Camada Padrao
Cor B 3
Estilo de linha ByCell
Espessura ByCell
Transparéncia 1]

Labels de contorno

Exibir texto Nao

Estilo de texto {Nenhum)
Camada Padrao
Intervalo do texto 500.0000
Depressdo

Cor ByCell
Estilo de linha ByCell
Espessura ByCell

o Cor Cor das curvas mestras.
0 EspessuraEspessura das curvas mestras.

0 TransparénciaAltera o grau de transparéncia das curvas mestras.
9 Labels do contornoAltera as propriedades dos textos das curvas mestras.

o0 Exibir texto:Mostra/esconde os textos.
o Estilo detexto: Estilo de texto a ser usado.
o CamadaNivel associado aos textos.

o Intervalo do texto:Intervalo entre os textos dentro de uma curva.
91 DepressaoAltera as propriedades das curvas quaedtiverem localizadas em uma depressao.

o Cor:Cor das curvas mesis em depressao.

o Estilo de linhaEstilo de linha das curvas mestras em depresséao.
0 EspessuraEspessura das curvas mestras em depressao.

Selecione o itenContornos secundarios as mesmas propriedades serdo mostradas para serem aplicadas

as curvas nao mests.

Benfley
topC SR CRAPH




Como Criar e Editar um MDT

Processando Linhas Obrigatorias

Linhas obrigatérias sdo elementos, linhas, smatrtlines ou BSplines, que definem por onde os lados dos
tridngulos devem passar. Esses elementos devem ser marcados como linhas obrigatérias antéssdenusa
um MDT.

Odesenhoque estamos utilizandf@ contém algas elementos qu@odem seitransformads em
obrigatoérias.

Para visualizéos, clique no botag ﬁ) Exibicdo @ nivele selecione o nivébrigatérias Desmarque 0
nivelPadraopara esconder os pontos.

= Exibicdo da niveis- V.. — x
Ly By [Edbigio davistz ~
*—5"‘\ _:}:l {nenhur~ | Niveis ~ M -

(8 Editar MDT dgn, Default

Nome Usado
Quebra
Fronteira

: Padrao

Para transformar esses elementos em linha obrigatérias, va a dWwpdo/ Linhas / SelecionaDbrigatdrias

Note que algumas linhas ficaram mais espessas. Isso significa que elas ja estdo marcadas como linhas
obrigatérias.

Clique sobre os outros elementoara transformaos em linhas obrigatérias. Uma vez selecionado, o
elemento sera destacado com uma espessura maior, indicando que ele agora € uma linha obrigatéria.

Se um elemento for selecionado por engacligque novamente sobre ek ek voltara a ser dsenhaa sem
o destaque.

Cligue com o botéo direito para sair da operacgéao.
Uma vez slecionadas as linhas obrigatorigamos queprocessdas.

Selecione a op¢&dDT / Linhas / Processar Obrigatériagodas as linhas obrigatorias existentes serdo
destacadas.

O primeiro passo é selecionar em qual MDT essas linhas obrigatérias seréo proc&igadasobre o MDT
para seleciondo. Para processar as linhas obrigatér@gjue novamente em uma areazia para confirmar
a operacéao.

Veja que alguns lados foram alterados e outros foram criados.
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Como Criar e Editar um MDT

Processando Quebras

As linhas de quebra séo areas onde ndo podem passar curvas de nivel e, assim como as linhas obrigatérias,
devemos selecionar as quebras gdis processdas.

Por representarem areas fechadas, o Gnico elemento aceito para definir uma quebra é o [EortiEo

Nesse desenho ja temos alguns elementos que podem ser usados com q@diguesno botadexibicdo do
nivel, marque o niveQuebrae desnarque o niveDbrigatérias Isso mostrara algumas formas gatéfinidas
e esconderd as linhas obrigatérias recém processadas.

Para marcar uma Forma como quebragsione a opca®DT / Linhas / Selecionar Quebrascomece a
selecionar os elementos querée transformados em linhas de quebra. Assim que selecionados, os
elementossdodesenhados com uma espessura maior para dedtacaSe selecionar um elemento por
engano, clique novamente sobre ele para remover sua selecéo.
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