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Introdução  
 

Esse tutorial irá explicar como plotar um desenho, desde a inserção de folhas. 

Para ilustrar melhor esse tutorial, iremos gerar um arquivo PDF ao invés de imprimir o desenho. Isso permitirá 

mostrar o resultado final. 

Para executar esse tutorial, você precisará dos seguintes arquivos de dados que acompanham esse tutorial: 

penas.tbl e Piratininga.dgn. 

 

Iniciando 
 

Execute o Bentley topoGRAPH e, na caixa de diálogo Abrir arquivo selecione o arquivo Piratininga.dgn que 

acompanha esse tutorial e clique Abrir. 

 

Agora você está no ambiente do Bentley topoGRAPH.  
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Inserindo as Folhas 
 

Carregado o desenho vamos definir o nível no qual serão criadas as folhas com a malha de coordenadas.  

Clique no botão Gerenciador de Níveis . 

 

Na caixa de diálogo Gerenciador de níveis, clique no menu Níveis, escolha a opção Novo e digite o nome 

άCƻƭƘŀ лмέ. Repita a operação e crie o nível άCƻƭƘŀ лнέ, pois teremos duas folhas nesse tutorial. Selecione o 

nível άCƻƭƘŀ лмέ, vá ao menu Níveis e escolha a opção Definir como ativo. Feche a janela. 



Como Plotar Desenhos 

 3 

Vamos, agora, definir o formato da folha. Vá ao menu topoGRAPH e escolha a opção Estilos. Marque o estilo 

ά!.b¢ !л {Ŝŀƭέ como Atual e a configure para mostrar o texto de coordenadas da malha em todos os lados 

da folha. 

Note que a altura e a largura da folha estão configuradas em 0,969m e 0,821m respectivamente e o desenho 

está na escala 1/250. Isto será importante para entendermos nossa área de plotagem mais adiante. 

Clico no botão Fechar e confirme o salvamento das alterações feitas. 

 

O próximo passo de nosso tutorial é inserir as folhas. Acesse a aba Tarefas, abra o grupo Desenho 

topoGRAPH e selecione a opção Inserir folha de plotagem. Mova o cursor por sobre o desenho e clique uma 

vez para definir a posição posicione a folha. Mova o cursor novamente e clique quando a rotação estiver 

correta. 

Troque o nível ativo para o nível άCƻƭƘŀ лнέ e insira a segunda folha. 
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Criando os Modelos de Impressão 
 

Com as duas folhas inseridas, podemos prosseguir. Vá ao menu topoGRAPH e escolha a opção Criação folha 

de impressão em massa. Em seguida, clique com o botão direto sobre uma área vazia do desenho para 

confirmar a criação do Layout de impressão. 
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Agora possuímos dois modelos de folha, um para cada folha inserida. Clique no botão Modelos  para 

visualizar os modelos criados.  

 

Dê um duplo clique sobre o modelo PrintPrepOutput e feche a janela. 

Com os layouts de impressão gerados, podemos editar qualquer texto da legenda que desejarmos bastando, 

apenas, dar um duplo clique sobre o texto e, na janela padrão de edição de texto, informar o valor desejado.  
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Preparando para a Impressão 
 

Vá ao menu Arquivo e selecione a opção Imprimir. 

Na caixa de diálogo Imprimir, você encontrará as opções que definirão como e o que será impresso. 

 

No grupo Configurações gerais, definimos o básico de impressão e temos as seguintes opções: 

 

¶ Área. Onde você define o que será imprimir. Existem 3 opções:  

o Vista – Para imprimira a partir de uma vista;  

o Fence – Para imprimir a partir de uma fence (só estará ativa se existir uma fence dentro do 

desenho); 

o Folha – Para imprimir a partir de um modelo de folha (só estará disponível caso o modelo 

usado seja do tipo Folha); 

¶ Vista – Define a vista a ser impressa, caso a opção acima esteja definida para Vista; 

¶ Cor – Define se será colorido (cor real), tons de cinza ou preto e branco (monocromático); 

¶ Rasterizado – Se marcado, uma imagem será gerada antes de ser enviada à impressora. (Geralmente 

é usado quando existe uma imagem dentro do desenho e se ela será impressa); 

¶ Cópias – define o número de cópias a serem impressas; 

No grupo Impressora e tamanho do papel, selecionamos o driver de impressão, tamanho de papel e temos 

as seguintes opções: 

 

¶ Tipo do Driver: Escolha o tipo do driver que será usado para a impressão. Tem duas opções: 

o Driver do Windows – Define que utilizaremos o driver disponibilizado pelo Windows; 
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o Driver da Bentley – Define que um driver fornecido pela Bentley será usado. Esta opção 

geralmente é usada para se gerar arquivos PLT para posterior envio à impressora ou para 

gerar arquivos PDF.  

¶  Abre a opção de selecionar um dos drivers existentes da Bentley  

¶  Abre a opção para trocar a impressora do Windows que deseja usar. Só é mostrado se a opção 

escolhida no item anterior for Driver do Windows. 

¶ Completo – Esta opção determina que o tamanho da área de impressão seja exatamente o tamanho 

do papel, sobrepondo a qualquer definição de borda ou fronteira que tenha no driver de impressão 

do Windows. Só é mostrado se a opção escolhida no item anterior for Driver do Windows. 

¶ Papel – Define o tamanho de papel que você quer usar para sua impressão (A0, Carta, etc.)  

¶ Área útil – Mostra a área total a ser impressa. Geralmente segue a definição de Papel e a opção 

Completa.  

¶ Paisagem/Porta-retrato – Orientação do papel em termos de como será a impressão.  

¶ Tipo de saída: Escolha entre as opções abaixo, o tipo de saída: 

o Enviar para Impressora – Manda imprimir o que se definiu.  

o Criar arquivo de plotagem – Gera arquivo PLT para envio posterior a impressora  

o Criar Metafile – Gera imagem em formato WMF para ser usada nas aplicações do Windows.  

¶ Mostrar desenho na pré-visualização – habilita/desabilitar a ver uma previa do que será impresso. 

Marque esta opção para termos a prévia da impressão. 

No grupo Posição e escala da Impressão, definimos a posição e o tamanho em termos de escala e origem da 

impressão.  

 

¶ Escala – define em unidades decimais o tamanho do arquivo.  

¶  Abre uma janela que auxilia na determinação de escala, definindo proporção entre o desenho e 

a unidade em papel. 

 

¶ Tamanho – mostra o tamanho em X e Y do desenho na unidade de impressão. (Este segue a 

definição de Escala)  

¶  Maximizar – Aumenta o desenho para se usar o máximo possível de área de impressão. Cuidado 

que em alguns casos isso define uma escala não exata  

¶ Origem: Origem da folha impressão em relação à folha. 

¶ Centralizar Automaticamente – Faz com que o desenho fique o mais centralizado possivel na folha  

¶ Rotação – Define se o desenho será rotacionado  

o 90 cw – Rotaciona 90° em sentido horário  

o 90 ccw – rotacional 90° em sentido anti-horario  

o 180 – Rotaciona 180°  
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Na área Imprimir ressimbolização temos a possiblidade de selecionar uma tabela de penas existente nos 

formatos TBL, CTB ou STB.  

 

Assim no campo Tabela de penas clicamos no ícone  para buscar o arquivo de penas que está salvo em 

seu computador, confirmamos a tabela e em seguida clicamos em Abrir.  

 

Automaticamente é montado a relação entre cor, pena e espessura, para serem impressos no papel e as 

alterações podem ser vistas na prévia de impressão. 

 

Imprimindo o Desenho 
 

Agora que definimos os todos os parâmetros, vamos imprimir o desenho. 

Clique no botão Imprimir  localizado no canto superior esquerdo da janela e será aberta uma janela 

padrão para salvar sua impressão. Informe o nome do arquivo e clique em Salvar.  O formato da impressão, 

escolhido previamente, será o PDF.  
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Sem fechar a janela Imprimir, no campo Grupo de vistas, troque o modelo para o PrintPrepOutput-01 que 

contém a segunda folha de impressão. 

 

Informe novamente a Tabela de penas a ser usada. Note que os demais campos permanecem com os 

mesmos valores. Clique no botão Imprimir, informe o nome do arquivo e clique em Salvar.  

Feche a janela de impressão e minimize o programa.  

Vá até a pasta onde o documento foi salvo e abra um dos arquivos PDF salvos e abra um deles.  
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Pronto agora você pode imprimir clicando no ícone da impressora ou enviar via e-mail ou dispositivos 

móveis para seus clientes, parceiros, ou para empresa prestadora de serviços de impressão. 


